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NOTRE SÉLECTION

LES JEUX À FORTE NOTORIÉTÉ
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(GRANDE CAUSE NATIONALE 2026)
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LES GESTES QUI SAUVENT

L’ENVIRONNEMENT

LA SÉCURITÉ ROUTIÈRE

L’ALIMENTATION

LE BIEN-ÊTRE

L’ACTIVITÉ PHYSIQUE

EXEMPLES DE PERSONNALISATION

UN ENGAGEMENT RSE

FORT, SINCÈRE & 
AUTHENTIQUE
SLOW-TECH
Moins d’écran, plus de partage, de convivialité et 
de réels liens sociaux, pour les petits et les grands. 
Une fois livré, le jeu de société n’utilisera aucune 
énergie !

CHARTE ENVIRONNEMENTALE
Une démarche environnementale forte 
sur la production :
▶ utilisation de matériaux issus
de forêts durablement gérées (PEFC ou FSC),
▶ production en circuit court,
▶ pas de suremballage plastique pour les cartes,
▶ optimisation des formats pour limiter les chutes 
de papier, etc.

PRODUCTION LOCALE
Pour chaque jeu, le choix est laissé au client de 
produire en Europe ou, plus proche encore, en 
France, pour permettre à tous de respecter ses 
engagements RSE.

LE JEU DE SOCIÉTÉ

OBJET PUBLICITAIRE 
INCONTOURNABLE DE 
2026 !
LA MAGIE DU JEU AU SERVICE 
DE VOTRE MARQUE
85 % des Français  adeptes des jeux de société,

ce secteur en pleine expansion offre une 
opportunité marketing unique.

Premier marché européen, la France devance 
l’Allemagne et le Royaume-Uni avec un chiffre 
d’affaires évalué entre 550 et 600 millions 
d’euros. À l’échelle mondiale, le marché des jeux 
affiche une croissance impressionnante de 13 % 
par an.

Ne laissez pas passer cette tendance pour booster 
l’impact de vos campagnes publicitaires !
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PERSONNALISATION FABRICATION

Vous sélectionnez le jeu qui vous convient. 
Nous le personnalisons et le fabriquons.

Vous préparez les fichiers du jeu. 
Nous le fabriquons.

REMISE DES FICHIERS
PAR VOS SOINS

1 2

PRODUCTIONCHOIX DU JEU

1 2 3

PERSONNALISATION
DU JEU

PRODUCTION
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35 MILLIONSDE JEUX
VENDUS 1EXEMPLAIRES

VENDUS
500 000

LES JEUX 
À FORTE NOTORIÉTÉ

MINIMUN DE COMMANDE : 5 000 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 30 cartes rondes 67mm sous étui

TRIO
Ref article : GOD102

Le jeu frénétique du moment ! 
Qui sera le plus rusé pour déduire quels numéros 
se cachent sous les cartes ? Composez trois trio 
pour être victorieux.

FAMILLE 

À partir de 7 ans

DOBBLEU
Ref article : GOD101

Dobble est un jeu d’observation et de rapidité dans 
lequel les joueurs doivent identifier rapidement 
des paires de symboles.

FAMILLE

À partir de 6 ans

Rapidité 

Cible

AmbianceObservation 

Cible

Communication Déduction Ambiance

TTMC
Ref article : GOD103

Le jeu où l’on parie sur son savoir !
Évaluez vos connaissances de 1 à 5, répondez aux
questions et avancez en fonction de votre confiance.
Attention : se surestimer peut coûter cher !

FAMILLE

À partir de 9 ans

Cible

MINIMUN DE COMMANDES : 5 000 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 79 cartes, format 58x88mm sous étui

Quiz Fun Risque

MINIMUN DE COMMANDE : 10 000 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 36 cartes, format 63x88mm sous boite 

cloche rigide 72x99x40mm
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Fun AmbianceCommunication

EXEMPLAIRES
VENDUS
500 0002 400 000EXEMPLAIRES

VENDUS

MINIMUN DE COMMANDE : 5 000 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

OLÉMAINS
Ref article : GOD105

Amusez-vous en famille avec des mimes, des 
chants et des devinettes : les joueurs doivent faire 
deviner un maximum de cartes à leur équipe dans 
un temps imparti.

FAMILLE

À partir de 8 ans

Cible

Fun Mimes Ambiance

200 000EXEMPLAIRES
VENDUS

SPEED BAC
Ref article : GOD106

Le Petit Bac en super rapide ! Débarrassez-vous de 
vos lettres en répondant plus vite que les autres à 
des thèmes hilarants !

FAMILLE

À partir de 10 ans

Défis

Cible Cible

Rapidité Fun
TOP TEN 
Ref article : GOD107

Top Ten est un jeu d’ambiance coopératif et original dans lequel 
il faut ordonner les réponses des joueurs selon leur intensité.

ADULTE

À partir de 14 ans

MINIMUN DE COMMANDE : 5 000 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDE : 5 000 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

PIGEON PIGEON
Ref article : GOD104

Deux équipes s’affrontent avec des questions 
insolites. À chaque question, l’objectif est de duper 
les adversaires en leur présentant trois choix de ré-
ponse. La bonne réponse, et deux réponses fictives 
inventées.

ADULTE

À partir de 12 ans

Quiz Bluff Fun

Cible

MINIMUN DE COMMANDE : 5 000 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui
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VOUS AVEZ AIMÉSKYJO ?
VOUS ALLEZ ADORERDOZITO !

MINIMUN DE COMMANDE : 5 000 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDE : 5 000 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

PILI PILI
Ref article : GOD133

Dans ce jeu qui ne manque pas de piquant : mi-
sez juste, jouez des coudes et réussissez vos mis-
sions pour ne pas récolter de pénalités. Entre bluff 
et intuition, évitez les «pilis» à tout prix. Des parties 
courtes mais intenses, pour des joueurs aguerris 
comme débutants !

FAMILLE

À partir de 8 ans

MOMO
Ref article : GOD134

Chaque seconde compte : un thème, une lettre im-
posée, une lettre interdite, et c’est parti ! Retournez 
les cartes et soyez le premier à hurler un mot qui 
correspond pour vous débarrasser de votre pile. Un 
jeu de cartes fun, rapide et ultra-rejouable, aussi 
drôle qu’addictif !

FAMILLE

À partir de 8 ans

Cible Cible

Fun FunBluff RapiditéAmbiance Ambiance
DOZITO
Ref article : GOD108

Dans Dozito, chaque carte compte : placez-les dans 
votre grille à leur emplacement selon leur chiffre, 
enchaînez les retournements de cartes et créez les 
plus grands groupes de couleurs pour marquer un 
max de points !

FAMILLE 

À partir de 8 ans

Prise de risque Accessible Ambiance

Cible

MINIMUN DE COMMANDE : 2 000 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 55 cartes, format 58x88mm sous étui
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LES RISQUES 
PSYCHOSOCIAUX 
LE BON GESTE
Ref article : GOD109

Dans ce jeu de cartes, les joueurs doivent identifier 
la meilleure action à entreprendre pour soutenir 
une personne en situation de détresse psychoso-
ciale dans chaque contexte présenté.

SALARIÉ

À partir de 18 ans

SANTÉ MENTALE 
CURIEUX ET CONSCIENTS
Ref article : GOD110

Testez vos connaissances tout en vous amusant  : 
le quiz qui transforme la prevention en un jeu 
captivant !

FAMILLE

À partir de 12 ansCible

Cible

Enjeu de société
Quiz

Réflexion
Classique

11

CYBERSÉCURITÉ
CURIEUX ET CONSCIENTS
Ref article : GOD112

Plongez dans un quiz thématique captivant : 
apprenez, jouez, et brillez à chaque question !

FAMILLE

À partir de 12 ans

Cible

Quiz Classique

CATASTROPHES 
NATURELLES
CURIEUX ET CONSCIENTS
Ref article : GOD111

Mettez vos connaissances à l’épreuve.
Retrouvez dans ce jeu un quiz thématique où 
apprendre devient un vrai plaisir !

FAMILLE

À partir de 12 ans

Cible

Quiz Classique

MINIMUN DE COMMANDE : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDE : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDE : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDE : 500 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 61x112mm sous étui
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GESTES QUI SAUVENT 
JEU DES 7 FAMILLES
Ref article : GOD113

Redécouvrez un grand classique : le jeu des 7 
familles avec quiz pour jouer facilement et enrichir 
vos connaissances sur divers sujets !

FAMILLE

À partir de 7 ans

GESTES QUI SAUVENT 
JEU DE BELOTE
Ref article : GOD114

Profitez d’un jeu de cartes traditionnel 
pour manipuler des messages de prévention.

FAMILLE

À partir de 7 ans

Cible Cible

ClassiqueQuizStratégie Stratégie Classique

12

GESTES QUI SAUVENT 
LE BON GESTE
Ref article : GOD115

Dans ce jeu de cartes, les joueurs doivent identifier 
le geste approprié pour secourir une personne en 
détresse dans chaque situation.

FAMILLE

À partir de 12 ans

Cible

Gestes qui sauvent Réflexion

13

MINIMUN DE COMMANDE : 500 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 61x112mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDE : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 32 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDE : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui
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DÉVELOPPEMENT DURABLE 
JEU DE BELOTE
Ref article : GOD117

Utilisez un jeu de cartes traditionnel pour trans-
mettre des messages de prévention de manière 
ludique.

FAMILLE

À partir de 7 ans

Stratégie Classique

DÉVELOPPEMENT DURABLE 
JEU DES 7 FAMILLES
Ref article : GOD116

Le jeu des 7 familles revisité avec du quiz pour jouer 
simplement tout en enrichissant vos connaissances 
sur une multitude de sujets !

ENFANT

À partir de 7 ans

Cible

ClassiqueQuizStratégie

Cible

14

BIODIVERSITÉ 
JEU DES 7 FAMILLES
Ref article : GOD118

Redécouvrez un grand classique : le jeu des 7 
familles avec du quiz pour jouer facilement et 
enrichir vos connaissances sur divers sujets !

FAMILLE

À partir de 7 ans

Cible

ClassiqueQuizStratégie

15

ClassiqueQuizStratégie

ÉCO H2O 
JEU DES 7 FAMILLES
Ref article : GOD119

Le jeu des 7 familles version quiz pour jouer et 
sensibiliser sur les défis écologiques liés à l’eau. Un 
jeu qui coule de source.

FAMILLE

À partir de 7 ans

Cible

MINIMUN DE COMMANDE : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDES : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDE : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 32 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDE : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui
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MINIMUN DE COMMANDES : 500 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 61x112mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDES : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 32 cartes, format 58x88mm sous étui

14

MINIMUN DE COMMANDES : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDES : 500 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 22 tuiles, format 50x50mm sous étui

SÉCURITÉ ROUTIÈRE 
JEU DES 7 FAMILLES
Ref article : GOD121

Redécouvrez un grand classique :
le jeu des 7 familles avec du quiz pour jouer facile-
ment et enrichir vos connaissances sur divers sujets !

FAMILLE

À partir de 7 ans

Cible

PANNEAUX 
MÉMO
Ref article : GOD120

Le jeu de mémo consiste à retrouver des paires 
de tuiles associées aux panneaux pour exercer la 
mémoire.

ENFANT

À partir de 3 ans

Cible

Mémoire Classique ClassiqueQuizStratégie

16

PRÉVENTION ROUTIÈRE 
JEU DE BELOTE
Ref article : GOD122

Intégrez vos messages de communication et/ou de 
promotion dans le jeu traditionnel de belote.

FAMILLE

À partir de 7 ans

Stratégie

Cible

Classique

SÉCURITÉ ROUTIÈRE 
LE BON GESTE
Ref article : GOD123

Dans ce jeu de cartes, les joueurs doivent identifier 
le geste approprié pour secourir une personne en 
détresse dans chaque situation.

FAMILLE

À partir de 12 ans

Cible

Gestes qui sauvent Classique

17
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MINIMUN DE COMMANDES : 500 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 22 tuiles, format 50x50mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDES : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 32 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDES : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

16

NUTRITION 
JEU DES 7 FAMILLES
Ref article : GOD125

Le jeu des 7 familles revisité avec du quiz pour 
une expérience ludique et enrichissante, idéale 
pour tester et développer vos connaissances sur 
différents sujets !

FAMILLE

À partir de 7 ans

Stratégie

Cible

ClassiqueQuiz

FRUIT ET LÉGUMES 
MÉMO
Ref article : GOD124

Le jeu de mémo invite les joueurs à retrouver des 
paires de tuiles liées aux aliments, tout en stimulant 
leur mémoire.

ENFANT

À partir de 3 ans

Cible

Mémoire Classique

18

NUTRITION 
JEU DE BELOTE
Ref article : GOD126

Capitalisez sur le jeu de belote pour intégrer des 
messages de prévention sur un moment ludique et 
convivial !

FAMILLE

À partir de 7 ans

Stratégie

Cible

Classique

19
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MINIMUN DE COMMANDES : 500 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDES : 500 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDES : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDES : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

18

LE BIEN-ÊTRE

SOMMEIL 
JEU DES 7 FAMILLES
Ref article : GOD127

Plongez dans l’univers du sommeil avec ce jeu des 
7 familles et son quiz ! Offrez-vous une expérience 
ludique et enrichissante, tout en découvrant des 
astuces essentielles pour améliorer votre bien-être.

FAMILLE

À partir de 7 ans

SANTÉ AU QUOTIDIEN 
JEU DES 7 FAMILLES
Ref article : GOD128

Optez pour le jeu éducatif des 7 familles avec 
quiz pour sensibiliser aux bonnes habitudes 
quotidiennes à adopter pour préserver sa santé.

FAMILLE

À partir de 7 ans

Cible

Classique
Classique

Quiz
Quiz

Stratégie
Stratégie

Cible

20

TOTEM 
Ref article : GOD129

Le jeu de communication positive axé sur la 
bienveillance pour faire ressortir le meilleur de la 
personnalité de chacun.

FAMILLE

À partir de 12 ans

ALYVE
Ref article : GOD130

Le jeu innovant pour une pause intelligente et 
ressourçante ! Sélectionnez des cartes pour se 
sentir mieux et se remettre au travail de manière 
efficiente.

SALARIÉ

À partir de 18 ans

Cible Cible

Outil ludiqueGestion du stress 
Communication

Bien-être au travail
Estime de soi

21



MINIMUN DE COMMANDES : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

MINIMUN DE COMMANDES : 200 pcs 
CARACTÉRISTIQUES : 44 cartes, format 58x88mm sous étui

L’ACTIVITÉ 
PHYSIQUE

SPORTS 
JEU DES 7 FAMILLES
Ref article : GOD131

Partez à la découverte du monde sportif avec un jeu 
de 7 familles enrichi avec un quiz.

FAMILLE

À partir de 7 ans

Quiz

Cible

Mémoire

MOOVE
Ref article : GOD132

Un jeu d’ambiance conçu pour mettre les joueurs 
en mouvement tout en stimulant leur mémoire ! 

FAMILLE

À partir de 6 ans

Ambiance Mémoire Exercices physiques

Cible

22

CES CLIENTS 
ONT DÉJÀ REVOLUTIONNÉ 
LEUR COMMUNICATION. 

ET VOUS ?


